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P r o g r a m m i n g  o n
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最先端のゲームやメディアアート作品など、コンピュータを

使った新しい表現やクリエイションには「インタラクティブ

技術」がつきものです。

この本ではWiiRemote（Wiiリモコン）を使って、インタラク

ティブ技術を実現するためのプログラミングを学びます。

プログラミングといっても決して理系学生を対象にした難

しいものではなく、ActionScriptやProcessingから

C++/C#まで幅広い言語で独習する方法を伝えます。

本書が、まだ誰も見たことがない、コンピュータを使った新

しい表現を生みだす若者にとって、最初の一歩を踏み出

すための『武器』になることを期待します。

ゲーム？ アート？ ツール？ 
教材？ トレーニング？


